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1.4.22 Représenter les vecteurs Ef=£ :? ) et b =

Construire et calculer la projection de b sur @.

-
o~
o =

) sur une figure a I'échelle.
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1.4.24 Calculer dans chaque cas la longueur de la projection orthogonale de @ sur b

a=(3)eat=(T)
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