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1.4.22 Représenter les vecteurs a = ( a

) et b = ( ; ) sur une figure a 1'échelle.
a

Construire et calculer la projection de b sur

>
/ - —
N l) e:__ <’I) e):<0)
4 * 1

e voe aaphive

- 1,5
- o s
’ rf)g(r (&€w€
-
._.)/ -
h = &” _);1 a Formdlayve perso
&

-1 -1
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1.4.24 Calculer dans chaque cas la longueur de la projection orthogonale de @ sur b.

g _ A5
a}ﬁ*z(g)atb:(_g) &'
1 2
b}ﬁ=(s)et3=(2)
18 8
- P —)
a'= a)b b
N 2
—) -
”2/“ = 'a ° b) _'FOTMU N1




1.4.26 Indiquer si 'angle formé par les deux vecteurs est aigu, obtus ou droit :

(8)-7(1,
a)a=| 0 |etb=]1
iyl 1)

=5 1)
b}?f—(l etE'_(Q
7 ) 1)

cos (+@.T )) - L Toomdbive
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§
e
) {
Y
o)
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2 2
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D :l(ah 22 (b4 ) = (gh +4h)

N
BB 2t e - tapab, ikt
5
i Jaftf - 245,85, +3,°L &Z,,Lz aﬁqu)T
Il Sl
Qu-e dw A 4, LZ -3, Lq Formdaie







